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1 for parents

Europos Komisijos parama Sio leidinio rengimui nereiskia pritarimo jo turiniui, kuriame
pateikiama autoriy nuomoné, todél Europos Komisija negali buti laikoma atsakinga uz
informacijg panaudotg Siame leidinyje.
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7 skyrius. @ APRICOT istorijos

nuotoliniam mokymui(si)

Pasakyk man faktg ir a$ iSmoksiu. Pasakyk tiesg ir as patikesiu. Papasakok man istorijg ir ji
gyvens mano Sirdyje amZzinai | Tell me a fact and I'll learn. Tell me the truth and I'll believe. But
tell me a story and it will live in my heart forever

Indy iSmintis

Mokydamiesi internetu, galbat norésite sukurti savo grupés / komandos / Seimos istorijg (-as)
apie tai, kg suzinojote ir patyréte. Todél programos rengéjai Cia pateikia informacija,
rekomendacijas, patarimus ir platformas, kurios padeda kurti geras istorijas.

— iSbandyti ir apmastyti istorijy pasakojimo naudg jtraukiant,
motyvuojant ir jkvepiant besimokanciuosius.

e kodél istorijos yra svarbi mokymo(si) priemoné;

e Kkas yra gera istorija mokymosi kontekste;

e kas sieja istorijos kirima ir kritinj mgstyma;

e naudoti Vizualiojo mgstymo ir Bendradarbiaujancio poZilrio metodus;

e istorijy kdrimui pritaikyti patrauklias ir jgalinancias dizaino struktiras bei atlikimo metodus;
¢ rasti skaitmeniniy istorijy kirimo programine jrangg.

mokymas remiasi kritiniu tyrinéjimu grjstu mokymo(si) metodu ir ZPR schema;
mokymasis apima teorinius temos pristatymus, patirtinj ir bendradarbiaujantj mokymasi,
vizualyjj mgstymg naudojant ,MIRO* platforma, pavyzdZius, vaizdo jrasus, individualig ir
grupés veiklg bei praktinius atvejo tyrimus;

e Sios temos pristatymo trukmé yra 1,5 valandos (+ individualus tyrimas ir mokymosi
laikas).
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| dalis. Veiklos pavyzdzio pristatymas
souzadinimas”
Pristatymas ir diskusija: kodél istorijos?

Pasakoti istorijas yra labai tinkamas mokymo(si) bldas, padedantis mokymasi suasmeninti, o
besimokanciuosius jkvepti. Kodél jis toks efektyvus mokantis? Pasakojimas kuria rySius tarp
Zmoniy, tarp Zmoniy ir idéjy. Istorijos perteikia Zmones vienijan€ig kultdra, istorijg ir vertybes.
Mes — masy Salys, bendruomenés ir Seimos, intuityviai suprantame, kad misy bendros istorijos
yra svarbi mus siejanciy rySiy dalis.

RySio, sgsajos kidrimas

Geros istorijos ne tik kuria sgsajos jausma. Jos kelia ,kazko pazjstamo® jausmg ir pasitikéjima,
leidzia klausytojui ,jzengti“ j kito istorijg, taip tampant atviresniu mokymui(si). Geros istorijos gali
turéti daug reikS8miy, todél jos yra stebétinai veiksmingos perteikiant sudétingas idéjas
suprantamais bldais. Be to, istorijos yra patrauklesnés nei sausas informacijos punkty citavimas
ar abstrakgiy idéjy perteikimas.

Diskusija grupése (iki 10 minuciy). Po to — bendra sesija, apibendrinant:
.Kodeél istorijos":

jos mus moko apie gyvenima, apie save ir apie kitus;
leidzia mums jsijausti j nepazjstamas situacijas;

padeda mums apsvarstyti naujas idejas;

padidina misy norg dalintis pana$ia gyvenimo patirtimi;
susieja mokymasi su ankstesne besimokanciojo patirtimi.

Istorijos pertvarko zinias j kazkg prasmingo!
Gera istorija turéty:

e patraukti auditorija;

e padéti rezonuoti turinj;

e padéti jsiminti suzinotus / iSmoktus dalykus;
e suaktyvinti masy vaizduote.

Prasmés suvokimas
A. Trumpas pristatymas ,,Geros istorijos yra...”

Perziarékite filmukg ,Mano iSradimas, atneses taikg su littais“ (TED talk — Richardas
Turere: https://www.ted.com/talks/richard turere my invention that made peace with lions).

Aptarkite, kuo Si istorija tokia stipri, ir apibendrinkite pagrindinius bruozus, kurie jus ,jtraukia“ ir daro
istorijg jsiminting (15 minuciy).
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B. Jvadas/ pristatymas tema ,,Pasakojimas ir kritinis mastymas*“. MedZiaga Siam ir sekantiems
pristatymams toliau skaidrése.

C. lvadas / pristatymas: Jvadas j ,,Design Thinking“ ir jo taikyma, pasakojant bei jgyvendinant
Zadinimo, prasmés suvokimo ir refleksijos procesus per patirtinj mokymasi.

(uzduotis darbui grupése, maks. — 10 Zm.). Naudodami ,MIRO* platformg (Zr. Zemiau
Kaip naudotis ,MIRO*) kartu su ,Design Thinking“ procesu, palengvinanciu patirtinj mokymasi ir
bendradarbiavimg internete, sukurkite istorijos ,prototipg“ (30 minuciy).

D. Jvadas / pristatymas: ,.Istorijos struktara®:

e istorijos koncepcija;

e siuzeto apibrézimas;

e scenarijaus kdrimas;

e turinio kdrimas;

e pristatymo parengimas, pateikiant istorijos siuzetg multimedijos elementy pagalba.

E. lvadas / pristatymas: ,,Atlikimo / jgyvendinimo technikos*
F. Jlvadas / pristatymas: ,,Programos skaitmeniniy istorijy kirimui“
Santrauka, apzvalga ir refleksija

Galima pasinaudoti ,Padlet” platforma, visos mokymo(si) medziagos ir rezultaty surinkimui
vienoje vietoje. Daugiau zr. zemiau ,Padlet” naudojimas.

Il dalis. Proceso analizé

1. Veiklos / uzsiémimo, naudojant istorijy pasakojimg ir modeliavimg (Design Thinking),
Zingsniy atkdrimas.

2. Veiklos / uzsiémimo analizé i$ besimokanciojo perspektyvos.

Veiklos / uzsiémimo analizé suaugusiyjy Svietéjo poziariu.

4. Diskusijos: kaip mokémés? ko iSmokome?

w

[ll dalis. Jgyvendinimo planavimas

1. Diskusijos, kaip ir kam Si veikla / uzsiémimas gali bati pritaikyta konkre€iame kontekste.
Diskusijos apie mokymasi bendradarbiaujant internete.
3. |gyvendinimo plano projekto rengimas.

N
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Saltiniai

Brity taryba ir BBC / British Council and the BBC:
https://www.teachingenglish.org.uk/article/storytelling-benefits-tips

.Mano iSradimas, atneses taikg su lidtais* / “My invention that made peace with lions”
(TED talk — Richard Turere)

https://www.ted.com/talks/richard turere_my_invention_that made peace_ with_lions
Animaker Class — ,Nuvilk ir jdék* (drag and drop) jrankis, sillantis tokias funkcijas kaip
grupés valdymas, praneSimy siuntimas programoje ir uzduoc€iy stebéjimas / A drag-and-
drop tool that offers features such as group management, an in-app messenger, and task
tracking.

Book Creator — Mobilioji (i0S / Chrome) programa, skirta huostabioms el. knygoms ir
skaitmeninéms istorijoms su tekstu, garsu, vaizdais ir vaizdo jradais sukurti / A mobile
(I0S / Chrome) app for putting together stunning eBooks and digital stories with text,
audio, images, and video.

BoomWriter — Saugi svetainé skaitmeninéms istorijoms kurti. Kai istorija paskelbta
internete, galima uzsisakyti tikrg knygg / A safe site to create digital stories (Once a story
is published online, an actual book can be ordered.)

Buncee — Skaitmeniné drobé, kurioje yra ir edukacinis portalas, leidziantis pedagogams
sekti ir stebéti mokiniy pazangg, kurti uzduotis, bendrinti ,Idéjy laboratorijg“ ir dar daugiau
/ A digital canvas that includes an educational portal that allows educators to track and
monitor student progress, create assignments, share an "ldeas Lab," and more.

Cloud Stop Motion — Skaitmeniniy istorijy ar projektinio mokymosi vaizdo jrasy kdrimas
stop kadro (stop-motion) technika, i$ bet kurios narSyklés ar jrenginio / Create stop-
motion video projects from any browser or device that can be used for digital storytelling
or project-based learning.

Comic Life — Smagi ir paprasta naudoti iOS programa, skirta komiksy stiliaus istorijy
karimui / A fun and easy-to-use iOS app for telling a story by creating a customized digital
comic.

Elementari — Galima skaityti, raSyti, koduoti, bendrinti ir permaisyti interaktyvias
skaitmenines istorijas, aplankus, nuotykius ir dar daugiau, naudojant profesionalias
iliustracijas ir garsus / Read, write, code, share, and remix interactive digital stories,
portfolios, choose-your-own adventures, and more using professional illustrations and
sounds.

HeadUP — Leidzia mokiniams sukurti graziai atrodandias jvairiy dalyky / temy istorijas per
kelias sekundes / Allows students to create beautiful-looking stories in various subject
areas in only a matter of seconds.
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Patarimai suaugusiyjy Svietéjams: internetinés ,lentos naudojimas nuotoliniams uzsiémimams ir
mokymams.

+,MIRO"— tai internetiné bendradarbiavimo lenta, kuria gali naudotis suaugusiyjy Svietéjai arba visi,
norintys ,Svarios drobés“ savo mintims ir idéjoms organizuoti.

THE CHALLENGE: TO HELP PARENTS UNDERSTAND THE IMPORTANCE OF MEDIA LITERACY

to model
and to
support

_afyratyof
beinga
cempR el model

same parents judt
befieve that they

s a

it

personal
overuse/ not
use

support .

—

Platforma ,Miro”:

leidzia zmoniy grupei generuoti idéjas ir jomis dalintis, naudojant vaizdines sgsajas;
suteikia galimybe, vienu ,apzvelgimu® pamatyti iSsamy problemos vaizdg ir galimus sprendimo
bidus;

e apima tokius metodus, kaip: minciy zemélapiai (Mind Maps), istorijy zemélapiai (Story Maps),
laiko juostos (Timelines), problemos priezasties diagramos (Fishbone Diagrams) ir kt.

,MIRQO” naudojimas nuotoliniam mokymui(si) ir bendradarbiavimui
Pradiniai zingsniai:
1. Prisiregistravimas, naudojant Svietimo jstaigos el. pasta | paskyra

Platforma sillo ypatingas naudas, naudojantiems jg Svietimo tikslais. Galima gauti nemokamg
Svietéjo/ pedagogo (Educator) paskyrg visam gyvenimui, kuri suteiks Svietéjui / pedagogui ir jo
klasei prieigg prie naudingiausiy ir populiariausiy funkcijy.

2. Atskiros ,,lentos*” skirtingoms klaséms

Turint Svietéjo / pedagogo plang, vienu metu galite turéti daugiau nei tris aktyvias lentas. Taip pat
galima turéti jvairius ,projektus®, kurie yra kaip aplankai jasy lentoms.

3. Tévy skatinimas registruotis

Besimokantieji, turintys Svietimo el. pasto paskyra, gali du metus nemokamai naudotis Miro. Taciau
Svietéjai / pedagogai gali bendradarbiauti savo paskyroje su bet kuo, net jei dalyviai neturi
edukacinés paskyros. Tévai prisijungimui gali naudoti savo jprastg el. pasto adresa.
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4. Platformos iSbhandymas neatidéliojant

Pradéjus naudotis platforma, lengviau suprasti visas jos funkcijas. Pradéti galima nuo populiaraus
internetinio seminaro ,Pradéti naudotis Miro* perzitros, tai padés suprasti pagrindus.

5. Programéliy integravimas

Yra daug patogiy priedy, kurie gali padaryti ,MIRO“ patirtj turtingesne. Galima apsilankyti
programeéliy kataloge ir pasirinkti tuos, kurie atitinka konkrecius poreikius. Kai kurie priedai, kuriuos
versta apsvarstyti: balsavimas (Voting), pokalbiai (Chat), ,Google“ vaizdai (Google Images),
piktogramy ieskiklis (Icon Finder).

Kas yra ,Padlet”?

Tai internetiné skelbimy lenta — jrankis padedantis skaitmeninti klase ir palaikyti mokymasi
bendradarbiaujant internete.

Wall PREVIEW Stream PREVIEW Grid PREVEEW Shelf

Pack content in a brick-like Streamline content in an easy to Arrange content in rows of Stack content in a series of
layout read, top-to-bottom feed. boxes. columns.

ﬂ éﬂé—!’_ﬁ

Backchannel PREVIEW Map PREVIEW Canvas PREVIEW Timeline PREVIEW

Communicate in a chat like Add content to points on a map. Scatter, group, and © Place content along a horizontal
environment. content in any way line

Skaitmeniné skelbimy lenta, kurioje gali bati vaizdai, nuorodos, vaizdo jrasai ir dokumentai, surinkti
ant ,sienos, kurig galima skelbti vieSai ar privaciai. Tai reiSkia, kad jraSus ant sienos gali skelbti
ne tik mokytojai, bet ir vaikai bei tévai.

Interaktyvi erdvé yra paprasta naudoti ir lengvai pasiekiama i$ beveik bet kurio narSykle palaikancio
jrenginio, jskaitant iSmaniuosius telefonus ir planSetinius kompiuterius. Tai puikus S$altinis,
padedantis mokytis bendradarbiaujant internete.

,Padlet” gali naudoti tévai, vaikai ir mokytojai. Naudojant ,Padlet”, galima sukurti internetine
skelbimy / uzrasy (post-it) lentg, kuria galima pasidalinti su kuo norite, tiesiog pateikiant unikalig
,Padlet nuorodg arba naudojant QR kodg. ,Padlet” leidZia jterpti idéjas anonimiSkai arba savo
vardu.
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Kiekvienas, iSmaniajame telefone ar kompiuteryje atidares ,Padlet” lentg, gali pamatyti, kas joje
yra ir kg kiekvienas raso. Dalyvaujantieji gali tiesiog paimti savo jrenginj ir pridéti savo jrasg / teksta.
Visi dalyvaujantieji gali iSkart pamatyti visas mokytojo lentoje pateiktas idéjas.

Kaip naudotis ,Padlet*?

Naudoti ,Padlet klaséje yra paprasta. Galima jsidiegti programéle, skirtg Apple arba Android, arba
eiti tiesiai j Padlet svetaine ir susikurti paskyra.

Tuomet mokiniams tereikia nukopijuoti gautg nuorodg | narSykle arba j ,Padlet” programéle.
Kiekvienas prisijunges, gali ,Testi, kaip svecias®, todél jiems tereikia nuskaityti QR kodg ,Padlet*
programeéléje arba jvesti URL, nekuriant paskyros. Jie bus nukreipti j mokytojo ,Padlet® lentg.

Norint paskelbti jradg, tereikia dukart spusteléti bet kurioje lentos vietoje. Tada galima atvilkti failus,
juos jklijuoti ar net ,ISsaugoti kaip..“ skirtukg (Save As bookmark) naudojant ,Padlet® mini. Arba
tiesiog spusteléti pliuso piktogramg apatiniame deSiniajame kampe ir iSsaugoti tokiu btadu. Taip
galima pridéti vaizdus, vaizdo jradus, garso failus, nuorodas ar dokumentus.

»Padlet“ naudojimas bendravimui su mokiniais

Naudojant ,Padlet* ,srautg” (Stream), galima pateikti mokiniams uzduotis bei svarbig pamoky
medziaga, pridedant jraSus prie bendravimo srauto. Prie srauto galima pridéti netgi jdomiy

BookWidgets pratimuy.

»,Padlet“ naudojimas bendravimui su tévais

Bendraujant su tévais, galima naudoti tg patj ,srautg®“. Galima aktyvuoti savo el. pasto praneSimus,
kad gautumeéte el. laiSkg kiekvieng kartg, kai tévai paskelbs jrasg ,Padlet ,sienoje®. ,Srautg“ galim
naudoti ir Jdomiy naujieny jvairiomis temomis skelbimui.

Interneto saugumo, melagieny, moraliniy dilemy ir kt. pavyzdziy skelbimas

Siekiant kalbéti apie aktualius jvykius, galima skatinti tévus ,Padlet” lentoje dalintis straipsniais ar
istorijomis. Smagus bidas nuolat atnaujinti aktualig informacijg apie analizuojamas problemas.

Naudojant ,Padlet” mini, galima pazyméti jdomius straipsnius internete.
Atsiliepimy surinkimas

Retkarciais reikty paprasyti tévy atsiliepimy. Tam galima sukurti atskirg ,Padlet sieng ir uztikrinti,
kad tévai galéty komentuoti anonimiskai.
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7.4 Istorijy karimas
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b Jtraukimasir jgalinimas testimonies.
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b Jos mus moko apie gyvenima, apie mus pacius ir apie kitus.
b LeidZia mums pajaustiir jsijaustij nepaZjstamas situacijas.
b Padeda mums apsvarstyti naujas idéjas.
b Padidina masy nora dalintis panasia gyvenimo patirtimi.
b Susieja mokyma(si) su ankstesne besimokandiojo patirtimi
b Suteikia Zinioms prasme!
b Geraistorijaturéty:
b sufawvéti auditorijg
b suteikti turiniui prasme
b padéti mokytis
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Gerosistorijosyra: apricot
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(Critical Thinking) :
b Istorijos,moko” pasakodamos tiesas.
v Skatina Zmones mastyti patiems ir kurti savo tiesas.
b Skatinainterpretuoti ir pagrjsti tai — tai kritinis mastymas!
b Istorijosgali:
b kelti klausimus
b kalbéti apie moralines dilemas, kurios skatina tyrinéti
b jtraukite Zmones j sudétingy problemy sprendimg
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far parents

. Modeliavimas (Design Thinking) ir istorijy c:pricb'r
pasakojimas
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Zadinimas

Prasmes suvokimas
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mmum Mokymosi bendradarbiaujant
o Tﬁgﬁ i metodas, suteikiantis struktrizuota
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» nustatant iSS0kius
Modeliavimas lavina miisy kiarybiskuma!

# renkant informacijg

# kuriant potencialius sprendimus
# tobulinant idéjas

# ithandant sprendimus
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D apricbt

Per istorijas mes palieciame Zmones, jtikiname juos
paremti musy idéjas, skatiname juos skleisti misy
ziniq.

Istorijos pakelia projektqj ,kazko savo” lygmenj, kur
gali batijtrauktas kiekvienas.
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. Istorijos struktura apricot

Koncepcija
SiuZetas
Scenarijus
Turinio kdrimas

Pristatymo parasymas, realizuojantistorijos siuZeta multimedijos
elementy pagalba

o o o o o
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. Jgyvendinimo technikos CIP”be

Siekiant sukurti jsminting istorija, naudinga:
b sudélioti siuZeto Zemélapj,
b naudoti aisky rema, kuris padéty jsiminti pagrindinius istorijos

ivykius,
b pateikti siuZeta kaip filma ar susijusias serijas,
b pasakotiistorijg sau, savais ZodZiais,
b sukurti savo istorijos versija (pritaikytiirimprovizuoti),
o pakartotisiuZets daug karty, kol pajausite, kad jis skamba kaip
istorija.
P == Y i ooico S 10 SKAIDRE

. Software programmes for Digital Stories aprlcbf

5 Animaker Class- MNuvilkirjdék” (o drog ond drop) jrankis, sitlantis tokias funkcijas kaip grupés
valdymas, pranesimy siuntimas programaoje ir uzduodiy stebéjimas.

5 Book Creator - Mobilioji (iO5/Chrome) programa, skirta nuostabioms el knygoms ir
skaitmeninéms istorijoms sutekstu, garsu, vaizdais ir vaizdo jraZaissukurti.

b BoomWriter - Saugi svetainé skaitmeninéms istorijoms kurti. Kai istorija paskelbta internete,
galima uZsisakyti tikrg knyga.

5 Buncee - Skaitmening drobé, kuriojeyra iredukacinis portalas, leidfiantizpedagogams sektiir
stebéti mokiniy paZangg, kurti uzduotis, bendrinti Idéjy laboratorijg”irdar daugiau.

b Cloud Stop Motion - Skaitmeniniy istorijy ar projektinio mokymosi vaizdo jrasy kirimasstop
kadro (stop-motion) technika, i£ bet kurios naréyklés arjrenginio.
b Comic Life - Smagi ir paprasta naudoti /05 programa, skirta komiksy stiliausistorijy karimui.

b Elementari - Galima skaityti, rasyti, koduoti, bendrinti ir permaisytiinteraktyvias skaitmenines
istorijas, aplankus, nuotykius ir dar daugiau, naudojant profesionalias iliustracijas ir garsus.

b HeadUP - LeidZia mokiniams sukurti graZiai atrodandias jvairiy dalyky/ temy istorijas per kelias
sekundes.

[ P =Y o T oo [ 11 SKAIDRE

Papildoma informacija internetiniams mokymams / sesijoms
Kodél istorijos (3 skaidré)
Geros istorijos jtraukia
Scenarijus ir animacija yra du geriausi istorijos panaudojimo bldai suaugusiyjy mokyme.
Geros istorijos padeda kurti santykj

Galima susieti savo istorijg su auditorija, sukuriant panasius personazus. Kai besimokantysis
pajaucia bendrumg su personazu, jis geriau supranta personazo patirtj.
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Geros istorijos yra ,i$ gyvenimo®

Gerai, kai dialogai yra ,Snekamieji‘, o jy kalba tokia, kokig besimokantieji 5 tikryjy vartoty,
kalbédami vieni su kitais ar su savo vaikais. Svarstytina ir galimybé naudoti ,Zargong“, kad dialogas
tapty autentiSkesnis. Rekomenduojama vengti akronimy. Naudinga garsiai perskaityti parengtus
dialogus, kad baty galima jsitikinti, jog jie skamba, kaip nattralus pokalbis.

Geros istorijos yra asmeniskos

Svarbu dalintis asmeninémis istorijomis, apimanciomis nesékmes ir iSmoktas pamokas. IS Sirdies
sklindan&ios asmeninés istorijos randa atgarsj besimokanciuose ir sukuria jiems saugig erdve
mokytis to, kg daryti (ar nedaryti). Galy gale, juk saugiau ir daug smagiau mokytis i$ kity klaidy,
nei patirti nesékme paciam.

Geros istorijos yra jsimintinos

Svarbu pradéti nuo stipraus ,kabliuko® ir baigti stipriu akcentu, tada sutelkti démesj | siuzets,
susidedantj i§ jvairiy elementy, padedanciy sukurti jsiminting istorijg. Konfliktas prideda
personazams ,zmogiSkumo®. Svarbu apgalvoti, koks bus vizualinis istorijos pateikimas. Reikia
nuspresti, ar istorija bus sukurta vienu kartu, ar kuriama palaipshiui viso mokymo(si) metu.

Geros istorijos yra paprastos

Rekomenduojama perskaityti ir dar kartg perskaityti istorijg, ir jg paredaguoti. Paprasyti kity
perziareti istorijg ir padéti jg tobulinti, kad ji tapty paprasta, bet tuo paciu patrauklia, artima,
tikroviska, asmenine ir jsimintina.

Geros istorijos yra smagios

Pavyzdziui, jei naudojama animacija, savo istorijai galima parinkti atitinkamg tema, pvz.,
»superherojai“. Svarbu, kad dalyvaujantiems mokymo(si) veikloje ir kuriantiems jos istorijg patiems
blty smagu. Pavyzdziui, galima pavaizduoti ,blogiec€ius® netinkamam elgesiui iliustruoti. Smagiai
pasakojama istorija padeda besimokantiesiems iSmokti daug daugiau.

Modeliavimas (Design Thinking) ir istorijy pasakojimas (7 skaidré)

1. Jsijautimas: Empatija yra j Zzmogy orientuoto modeliavimo esmé. Norint sukurti novatoriSkg
problemos sprendimg, batina stebéti Zmones — kg jie daro, kaip gyvena, kokios jy istorijos.
Stebédami Zzmones, suprantame, kaip jie galvoja ir jauciasi, kg jie vertina ir kaip mato pasaul].
Empatija beveik visada apima tam tikrg rySj su Zzmonémis. Jsitraukimas gali bati pokalbis arba
Zingsnis po Zingsnio paaiskinimas, kaip daromi dalykai.

problema, kurig manéte, kad Zinote, kaip ispresti. Problemos ar i5SUkio apibréZimas, pagrjstas
vartotojy poreikiais, sutelkia démesj, jrémina problema, jkvepia ir jgalina, nurodo konkuruojanciy
idéjy vertinimo kriterijus ir iSlaiko klausima ,jgyvendinamo® rémuose.

3. ldéjy generavimas: Tai etapas, kuriame Sven€iama galimybiy galia! Idéjy generavimas yra
erdve, kurioje be jokio vertinimo galima kurti jvairiausias ,laukines, mielas ir praktiSkas” idéjas.
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Laisvas idéjy generavimas stabdo ,linijinj* mgstymg ir padeda Zmonéms iSeiti uZz akivaizdziy
sprendimy riby.

4. Prototipo kurimas: kai sukuriamos idéjos, ateina laikas eksperimentuoti su prototipais. Prototipas
yra galimas sprendimas, suteikiantis galimybe gauti atsiliepimus. Prototipai yra paprasti —
scenarijai, ranky darbo modeliai, plakatai ar vaidmeny Zaidimai. Svarbu labai greitai kg nors
sukurti, kad pamatytume, ar yra atsakyta | pirminj klausimg. Galbit pats klausimas buvo
neteisingas ir atéjo laikas grjzti prie eskizy lentos. Geriau patirti nesékme greitai ir pigiai, nei daug
investavus ir kazkg sukadrus.

5. Testavimas: Testavimas yra modeliavimo erdviy — jsijautimo-apibrézimo-idéjy generavimo-
prototipo kirimo — kulminacija. Problemos suformuluotos ir performuluotos. Dabar ateina laikas
testavimui realiame gyvenime realiuoju laiku, j kurj jtraukiami vartotojai. Tai yra etapas, kai
leidziame sau, savo komandoms, savo mokiniams patirti modeliavimo erdves tam, kad galétume
jgyvendinti autentiSkus vertinimus.

Modeliavimas yra aktyvus ir jtraukus. Ir vaikai su malonumu jj priima. Mokyklos visame pasaulyje
naudoja modeliavimg kaip naujg mokymo(si) bldg ir priemone, mokiniy jsitraukimui didinti.

Kaip sukurti paveikig istorijg (9, 10 skaidres)
Sutelkite démes;j | vieng pagrindine mintj

Darykite paprastai! Pradéjus kurti siuzeta, svarbu sutelkti démes;j tik j vieng pagrindine mintj. Jums
nereikia perteikti visos informacijos, kurig pateiktuméte klaséje ar tekste, taciau turite iSskirti
pagrindinius dalykus, kuriuos norite, kad besimokantieji prisiminty. Koks yra svarbiausias dalykas,
kurj mokymy dalyviai turéty iSsinesti? Tarkime, jus bandote padéti suprasti teigiamy koreliacijy
sampratg. Jlsy pasakojimas turi bati sutelktas tik j teigiamas koreliacijas, j niekg kitg. Pagalvokite,
kg reikia perteikti kaip zinute. ParaSykite zinute ir laikykités paprastumo principo.

ParasSykite scenarijy
Rekomenduojama parasyti scenarijy, jei ne zodis j Zodj, tai bent jau iSsamig ir aiSkig siuzetine linija.
Prie$ ,neriant” j tai, reikia prisiminti keletg pagrindiniy dalyky:

Tikslumas — patikrinkite savo faktus. Net jei gerai iSmanote savo turinj, dar kartg patikrinkite datas,
vietas ir apskritai faktus. Ar jisy duomenys yra atnaujinti? Ir jei naudojate duomenis, atminkite, kad
jie neturéty bati pernelyg jautras laikui, jei norite, kad jusy vaizdo jrasas tarnauty ilgai.

Trukmé — tyrimai ir masy istorijy klausymo patirtis rodo, kad demesys sutelkiamas trumpam.
Reikty, kad masy vaizdo jrasai ir (arba) animacijos baty trumpesni nei 7 minutés, o dar geriau — iKi
4 minuciy. Nereikia j vaizdo jrasg ,sugrusti“ visos informacijos. Tai viena istorija. Kitas jlsy turinys
gali bati pateiktas kaip skaitiniai, kitokio tipo vaizdo jrasai, tekstas su grafika, j besimokanciuosius
orientuota veikla.

Auditorija — ar jasy istorija skirta mokiniams? Absolventams? Profesijy mokiniams? Ar jie zZino
istorijos kontekstg, ar terminologija / Zargonas jiems pazjstamas? Ar jie turi reikiamy globaliy Ziniy?
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Jei minite geografine vietg JAV, ar tai miestelis / miestas, kurj zino gyvenantys Abu Dabyje?
Jsitikinkite, kad kalbate suprantamai — tiek geografine, tiek kultrine prasme.

Analizuokite turinj ir apsibrézkite uzdavinius

Pradédami, perzitrékite savo turimg turinj, koks jis yra Siuo metu. Jusy ,gyvi“ mokymai gali trukti
pusantros valandos ir tikriausiai apima keletg skirtingy mokymo(si) budy. Daugelis pradeda nuo
minties, kad jradys savo mokymus taip, kaip jie vyksta realiame gyvenime, taciau vaizdo jrasai ar
animacija negali pakeisti mokymy. Vaizdo jra8ai turi apribojimus, j kuriuos reikia atsizvelgti:

jie yra linijiniai;

je ,juda“ savo, o ne besimokanciyjy tempu;

jie néra interaktyvdas;

jie néra tinkami sudétingiems grafikams, diagramoms ar gausiam tekstui.

Pagalvokite apie visg mokymy struktirg ir visg turimy technologiniy jrankiy rinkinj. Svarbiausia,
kas nulemia, ar vaizdo jraSas / animacija bus gera ar ne, jvyksta prie$ jradant ar parengiant
scenarijy - kai pasirenkame, kokj turinj jradysime.

Pasakoti geras istorijas reiSkia turéti gery istorijy, ir dauguma masy turi gery istorijy, kurios nutinka
mokymy metu. leSkokite Siy dalyky: jvykiai, istoriniai pasakojimai, atvejy tyrimai, alegorijos,
mokomieji eksperimentai — visa tai yra puiki vieta pradéti. Nenuvertinkite asmeninio susiejimo su
pasakojama istorija svarbos. Jei jlsy darbe ar tyrimuose yra kazkas, kas jus jaudina, tuo labiau
tikétina, kad tai sujaudins ir jisy besimokanciuosius.

Pradeékite nuo ,,kabliuko*

Svarbu pradéti nuo ,kabliuko®, kuris i§ karto patraukty jasy auditorijos démesj. Tai gali bati jdomus
jvykis, klausimas ar problema, skatinanti besimokantjjj toliau klausytis. Pavyzdziui, jei mokote
teigiamy koreliacijy sgvokos, pradékite savo istorijg nuo atsitikimo, paslapties ar problemos, kurig
istorija galiausiai iSspres.

Kurkite simpatiSkus ir artimus personazus
Jisy pagrindinis personazas (-ai) turi bdti susijes su jisy besimokandciaisiais, kad jiems
pasakojimas ripéty. Kai kuriais atvejais, jei raSote pasakg ar alegorijg, personazai gali nebati tikri
Zzmonés ar gali bati net ne Zmonés, pvz., gyvinai, ateiviai ar negyvi objektai. Taciau jie turi bati tikri
ta prasme, kad nebus tobuli, turés stiprigsias ir silpngsias puses, kaip ir visi Zmonés.
Sukurkite tema, aplinka ir aiSky personazg (-us)
Kokia jusy istorijos tema? Kur tai vyksta? Kas yra pagrindinis istorijos personazas ir kas antraeiliai?

Pradékite nuo pabaigos ir judékite j pradzig

Nuo pat pradziy sugalvokite, kuo baigsite istorijg, kad nepamestuméte pagrindinés temos ar
neprarastumeéte Zinutés aiSkumo ir nesupainiotuméte Zitrovo. Sukurkite laiko linijg nuo pabaigos j
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pradzig. Tada pagalvokite, kas bus prie$ pat pabaigg, dar Zzingsniu atgal ir taip, kol pasieksite savo
istorijos pradzia.

Peréjimas j vidurij

Nuo ,kabliuko® pereikite prie jame ,uzkabinto“ klausimo ar problemos. Sukurkite pagrindine tema,
personazus ir aplinka, kurie nukreips klausytojg / Ziarovg keliu link sprendimo.

Suteikite zinutei ,,a-ha“ efektq

Suteikite istorijos pabaigai ,a-ha“ efekta, kuris vainikuoty jasy pagrindine istorijos temg. Pabaiga
turéty bati apie tiesa, problemos iSsprendimg ar didesne prasme.

Kurkite juodrascius ir kadruotes

Pradékite nuo istorijos juodrascio, kad pamatytuméte visus momentus, kuriuos reikia atskleisti.
Tada padékite istorijg, padrykite trumpa pertrauka ir vél grjzkite prie jos po dienos ar dviejy. Kai vél
grjSite — perskaitykite jg, kad jvertintuméte jos aiSkumg bei nuosekluma. Dirbkite su istorija toliau,
kad iSplétotuméte temg, detales ir eiga. |sitikinkite, kad istorija turi pradZia, vidurj ir pabaiga, ir Sios
dalys tarpusavyje dera.

Apsvarstykite vaizdy ir judesio naudojima

Kartais galima pateikti savo istorijg be jokiy vaizdy ir visiS8kai pasikliauti auditorijos vaizduote.
Tadiau kartais vaizdai yra batini norint suprasti ir priimti Zinute. Vaizdai gali bati nuotrauky, piesiniy
ar animacijos pavidalu. Vaizdai, ypa¢ animaciniai, gali padéti pagyvinti istorijg. Galite naudoti savo
kdno kalba, judesius, kad pavaizduotumete istorijg arba sukurti vaizdus. Tai padés sutelkti zitrovy
démesj | jasy zinute.

Jei naudojate vaizdus, jums nereikia paaiskinti kiekvieno vaizdo, nes tinkamai parinkti vaizdai gali
pakeisti zodzius. Tiesg sakant, kai kurie efektyvis vaizdai yra gaunami ne studijoje ar auditorijoje.
Mes raginame i$eiti j lauka, j miestg ir parodyti besimokantiesiems istorijos pavyzdziy i$ ten, arba
paimti eksperty interviu.

JUs neturite bati menininkas, kad sukurtuméte vaizdus, iliustruojancius jasy istorijg. Taciau jei
nesijauciate galintys kurti vaizdus, galite rasti judesio grafikos ar grafikos specialista, kuris padéty
jums sukurti scenarijy ir istorijg. Vaizduojamojo meno studentai gali bati labai naudingi Sioje srityje
ir jie paprastai nori papildyti savo profesinj portfolio realiais darbais. Sudékite savo istorijg j 3
stulpeliy scenarijy (zr. pavyzdj) ir sukurkite vaizdus arba dirbkite su specialistu. Scenarijus padés
toliau tobulinti istorijg.

Jei patys ruoSite scenarijy, atminkite, kad tekstas ekranui turi bati glaustas, vengiant mokslinés
kalbos.
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Jei patys kuriate istorijq
Susiekite ir suderinkite jg su savo mokymosi tikslais
Stai keletas patarimy:

e pabaige istorijg, uzduokite klausimus ir paraginkite diskutuoti;

e papraSykite besimokanciuosius perpasakoti istorijg vienos minutés raSymo uzduotimi;
e paprasykite besimokandiyjy sukurti savo istorijas apie mokymo programos sgvokas;
e taikykite geruosius medijy dizaino principus;

e nepridékite per daug vaizdiniy detaliy, kurios klaidina besimokantjjj;

o i8laikykite tinkamg garso ir vaizdo tempg, kad mokinys spéty apdoroti Zinute;

¢ nenaudokite muzikos ir pasakojimo vienu metu;

¢ nenaudokite teksto ir pasakojimo vienu metu;

e tinkamai naudokite priartinimo ir bendro vaizdo technikas;

e redaguokite, redaguokite ir dar kartg redaguokite.

Atsiliepimai ir pataisymai

Kai baigsite scenarijaus juodrastj ir basite juo patenkinti parodykite jj kolegai — Zzmogui, kuris yra
susipazines su turiniu, arba, dar geriau — naujokui, kuris skaitys jj taip, kaip jusy besimokantieji.
ISsiaiSkinkite, ar yra painiy viety ir ar istorija perteikia tai, kg ketinote perduoti. Taip pat atkreipkite
démesj j stiliy, kuriuo raSote — ekranui, labiau nei rasytiniam tekstui, tinka pokalbio stilius. Ir
nemanykite, kad visa terminologija yra aiski jasy auditorijai.
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